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From STEM to STEAM Education:
a New Learning Approach

czyli



1. Jak model edukacyjny STEM 
wzbogacił się o ART





2. Jak się pracuje ze STEAM 
na co dzień?





Jakie umiejętności są potrzebne 
naszym uczniom?



Pixar “Lifted”



Kompetencje wskazane przez Harvard University

Kompetencje XXI wieku

Kompetencje poznawcze

Kompetencje czytania i pisania

Kompetencje życiowe (społeczne)

21st Century Skills

Learning Skills

Literacy Skills

Life Skills

Framework for 21st Century 

Learning

http://exploresel.gse.harvard.edu/frameworks/3
http://exploresel.gse.harvard.edu/frameworks/3


Kompetencje XXI wieku

Kompetencje poznawcze (4K)

Kreatywność
Krytyczne myślenie
Kooperacja
Komunikacja

21st Century Skills

Learning Skills (4C)

Creativity
Critical Thinking
Collaboration
Communication



Kompetencje XXI wieku

Kompetencje czytania i pisania

Informacje
Media
Technologie

21st Century Skills

Literacy Skills (IMT)

Information
Media
Technology



Kompetencje XXI wieku

Kompetencje życiowe

Elastyczność
Przywództwo
Inicjatywa
Produktywność
Umiejętności społeczne

21st Century Skills

Life Skills (FLIPS)

Flexibility
Leadership
Initiative
Productivity
Social Skills

LL





Kompetencje kluczowe wskazane przez Radę Europejską

• umiejętność czytania i pisania

• wielojęzyczność

• umiejętność liczenia, umiejętności naukowe i 

inżynierskie

• kompetencje cyfrowe i techniczne

• umiejętności interpersonalne i zdolność do nabywania 

nowych kompetencji

• aktywna postawa obywatelska

• przedsiębiorczość

• świadomość i ekspresja kulturalna

•    Literacy

•    Multilingualism

•    Numerical, scientific and engineering skills

•    Digital and technology-based competences

•    Interpersonal skills, and the ability to adopt new 

competences

•    Active citizenship

•    Entrepreneurship

•    Cultural awareness and expression

Kompetencje kluczowe i 

umiejętności podstawowe | 

European Education Area

https://education.ec.europa.eu/pl/education-levels/school-education/key-competences-and-basic-skills
https://education.ec.europa.eu/pl/education-levels/school-education/key-competences-and-basic-skills
https://education.ec.europa.eu/pl/education-levels/school-education/key-competences-and-basic-skills


Co to jest STEAM?



http://www.youtube.com/watch?v=dJdVEgOMQPM


Georgette Yakman 2007r.

Georgette Yakman | STEAM -

Learning That is Representative of 

the Whole World

https://youtu.be/QtjuALN4qrw?feature=shared
https://youtu.be/QtjuALN4qrw?feature=shared
https://youtu.be/QtjuALN4qrw?feature=shared


Georgette Yakman 2007r.

STEM + A (ART)

Georgette Yakman | STEAM -

Learning That is Representative of 

the Whole World

https://youtu.be/QtjuALN4qrw?feature=shared
https://youtu.be/QtjuALN4qrw?feature=shared
https://youtu.be/QtjuALN4qrw?feature=shared




CO REPREZENTUJE ART W MODELU STEAM?



CO REPREZENTUJE ART W MODELU STEAM?

Language Arts Język i literatura



CO REPREZENTUJE ART W MODELU STEAM?

Language Arts

Manual and Physical Arts

Język i literatura

Umiejętności manualne 



CO REPREZENTUJE ART W MODELU STEAM?

Language Arts

Manual and Physical Arts

Fine Arts

Język i literatura

Umiejętności manualne 

Sztuki piękne



CO REPREZENTUJE ART W MODELU STEAM?

Language Arts

Manual and Physical Arts

Fine Arts

Social Arts (Liberal Arts)

Język i literatura

Umiejętności manualne 

Sztuki piękne

Sztuki wyzwolone





Jak się to je?





CECHY PODEJŚCIA STEAM 

All 5 components

Hands on

Collaboration

Real life problems

Students driven

Curriculum based

Teacher as a facilitator

Mistakes welcomed

Korzystamy ze wszystkich 5 filarów

Używamy własnych rąk

Współpracujemy

Rozwiązujemy realne problemy

Uczniowie są samodzielni

Realizujemy podstawę programową

Nauczyciel jest facylitatorem

Akceptujemy błędy



MODELE WDRAŻANIA I WSPÓŁPRACY W SZKOLE

Własny przedmiot

Dwa przedmioty

Projekt ogólnoszkolny

Tablica pomysłów w pokoju 
nauczycielskim

Makerspace (przestrzeń do tworzenia, 
konstruowania) - mobilna lub 
stacjonarna



NARZĘDZIA STRUKTURY ZAJĘĆ

PBL - Project Based Learning

DESIGN THINKING

Artful Thinking - Thinking Routine 
Toolbox

PZ's Thinking Routines Toolbox | 

Project Zero

https://pz.harvard.edu/thinking-routines
https://pz.harvard.edu/thinking-routines


Zalążki projektów STEAM 



Lego Education
STEAM Lesson Plans for All Ages | 

LEGO® Education

https://education.lego.com/en-us/lessons/
https://education.lego.com/en-us/lessons/


Pseudokodowanie z Lego



Mikrokontroler z czujnikami 
i akcesoriami Breadboard 
Electronic

http://drive.google.com/file/d/14QBS_KXqS1fJtO0cEjliqluuTfZJ_7he/view


Co to jest Makerspace? 

Designing a School Makerspace | 

Edutopia

https://www.edutopia.org/blog/designing-a-school-makerspace-jennifer-cooper
https://www.edutopia.org/blog/designing-a-school-makerspace-jennifer-cooper


http://www.youtube.com/watch?v=Ym95_GfFfg8


FabLab Barcelona







Makerspace w naszej szkole: pracownia 
techniczna, sala informatyczna, świetlica









szkolenia STEAM w Polsce



https://steamabc.edu.pl/steam/

https://steamabc.edu.pl/steam/


początki STEAM w naszej szkole 



projekt E-Ventus + 

technika + plastyka

listopad 2023



mini projekt z Krystyną Drapiewską

język polski + plastyka

styczeń 2024

http://drive.google.com/file/d/1uzH4-jxIkZg_tAPLvaCMLU8zDJxsTVrr/view


projekt z Karoliną Kolenkiewicz

matematyka + plastyka + 

technika

marzec, kwiecień 2024



Miłego uczenia!



Happy teaching!
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